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Kit KanJam pliable
REF. 610220

Jouez au KanJam ou que vous alliez ! Ce jeu d’'action d'intérieur ou d'extérieur allie amusement, adresse et esprit de compétition.
Comment jouer au KanJam ?

Deux équipes de deux joueurs s'affrontent.

L'objectif : &tre la premiére équipe a marquer 21 points ! Précision des lancers et stratégie sont les clés de la victoire.

Pourquoi jouer au KanJam ?

- Le KanJam encourage l'activité physique et le travail d'équipe en interdisant tout contact physique.

- Ce jeu améliore la précision des lancers, la coordination oculo-manuelle et la capacité d'anticipation, puisque pour marquer les
joueurs doivent dévier le disque vers la cible.

- L'apprentissage du KanJam est facile et amusant quel que soit le niveau des joueurs.

Le kit comprend : 2 buts pliables, 1 disque volant de haute qualité (diamétre : 28cm), 1 sac de transport pratique et les régles du jeu
officielles (en anglais).
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610220
Transport Normal
Age A partir de 8 ans
Marque KanJam
Réf Age
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610220 A partir de 8 ans
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